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Ce classeur appartient à :

NOM : …………………………….

Prénom : ……………………………

 Collège Saint Joseph

ACCÈS AU RÉSEAU INFORMATIQUE DU COLLÈGE

Identifiant :…………………………………………….

Mot de passe : ……………..………………………….

Classe Mon professeur

6ème



 
 

NOM :   Classe  

PRENOM :     
 

Séquence 1. Environnement numérique 
Identifier les périphériques d’un ordinateur. 
Notions de fichiers, dossiers, arborescences 
 
Séquence 2. Objets, fonctions et solutions techniques 
Connaître quelques termes technologiques (objets techniques, fonctions, solutions...) 

 
Séquence 3. Evolution des objets 

 
 

 Séquence 4. Transmission du mouvement « simple »  
Observer  et  identifier  différents  moyens  de  transmission  et  de 
transformation du mouvement. 

 
Séquence 5. Transmission du mouvement « Objet 
technique » 
Observer  la  transmission  d’un  mouvement  au  sein  d’un  objet 
technique (systèmes de freinage, démultiplication vélo, moteur…) 

 
Séquence 6. Utilisation d’une énergie  
Identifier la nature d’une énergie, et son cheminement au sein d’un objet. 
 

Séquence 7. Matériaux, test et simulation 
Identifier différentes propriétés de matériaux et simuler leur 
comportement.  

 
Séquence 8. Maquette dragster de compétition   
Concevoir un véhicule permettant d’aller le plus vite possible. 
 

Ce cahier accompagne les activités sur le site https://hmostafa.jimdofree.com 6ème  
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